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Hoy en día si tú quieres ver una película de aventuras, 
pasar dos horas de escapismo en technicolor, te ves limi- |.::' 
tadísimo a una de estas tres categorías: las pataditas y pun- || 
tapiés en los dientes de Kung-Fu, espectaculares, el super- 
granuja negro, que o es un bandido o es el héroe en su 
aventura especial del ghetto, o el omnipresente Padrino 
actuando con no sé qué nombres italianos, pero todos con 
acento siciliano. ¡Bah! El otro día, Len Wein y yo vagába- 
mos por Broadway buscando una película y después de 
perder veinte minutos tratando de encontrar un cine que hi- 
ciese algo que no fuese «Los pulgares sangrientos de la 
muerte», o paparruchas por el estilo, por último nos decidi- 
mos por un pequeño cine fuera de lugar, donde volvían a 
proyectar «El gran sueño» y «Tener y no tener». «Len — dije 
yo —, ¿por qué ya no hacen películas como éstas? ¿Por 
qué, Len? ¿Eh? ¿Por qué razón?» Len se encogió de hom- 
bros. No tenía respuesta, pero él en realidad sabe una pre- 
gunta retórica: No hacen películas así porque nadie tiene 
talento suficiente para hacerlas, excepto personas como Bog- 
danovich, pero esto no cuenta, ya que sólo hace un roda- 
je al año y nosotros necesitamos muchos de ellos. Es fácil 
hacer una película de multitudes; es difícil producir «El Hal- 
cón Maltés» o «King Kong» o «Los viajes de Simbad el Ma- 
rino». 


EL DORADO VIAJE DESIMBAD 


-O LO QUE HAY QUE HACER 


HASTA QUE LLEGUE. 


* 


ÉL GENIO, POR: 


GERRY CONWAY 


Lo que nos lleva, claro, a nuestro artículo. 


Algunos de nosotros hemos sido admiradores de Ray Ha- 
rryhausen durante años; otros sólo lo hemos descubierto re- 
cientemente. Mi primer encuentro con la magia de Harry- 
hausen fue en 1958, cuando irrumpió en las pantallas «El 
viaje de...» y yo he estado siguiendo el trabajo de ese 
hombre desde entonces, Cualquiera recuerda aquí ese «Via- 
je». Era una verdadera película de aventuras; lo tenía todo: 
un genio, un mago loco, un cíclope, un dragón, un roc y el 
propio Simbad, una pelea con esqueletos —lo tenía «to- 
do» —. Si alguna vez un hombre captó la esencia del mundo 
mágico en la película, lo hizo Ray Harryhausen en «Los via- 
jes de Simbad el Marino». 


Pero ¿quién es Ray Harryhausen? Bueno, si tú eres un 
adicto cinematográfico sabrás que Ray fue ayudante del gran 
Willis O'Brian (King Kong) durante la filmación de «Mighty 
Joe Young». También sabrás que su primera película, la que 
diseñó y ejecutó todos los efectos especiales fue «The 
Beast from 20.000 Fathoms», según un guión de ciencia fic- 
ción escrito por Ray Bradbury. Y «tú» también sabrás que 
ha participado en cine de fantasía desde entonces; durante 
veinte años Ray Harryhausen ha creado un fantástico fon- 
do tras otro, en películas que van desde «lt Came from 
Beneath the Sea» (Vino del fondo del mar), a «Jason and 


16 

the Argonauts» [Jason y los argonautas) a «One Million Years 

BC» (Hace un millón de años) a «Valley of Gwangi» (El Valle 
de Gwangi) y ahora «El dorado viaje de Simbad». En un género 

cinematográfico en donde los efecos especiales medios pre- 

sentan a dos monstruos luchando entre sí y enfrentándose en 

medio de un escenario cartónpiedra, las brillantes creaciones 

de Ray Harryhausen brillan, destacando como rayos. 


Si «tú» piensas, yo pienso que Ray Harryhausen no pue- 
de hacer nada malo... tienes razón; le es imposible fallar. 


Todo esto nos trae al meollo de este artículo, es decir, 
una nueva película de Columbia, titulada — bueno, probable- 
mente ya lo habrás adivinado — «El dorado viaje de Sim- 


bad». 
Se produjo así: 


Hace tres o cuatro meses Len y yO vagábamos en tor- 
no a la oficina de Roy (está patente que ha colocado barras 
y trapecios para que dibujantes y escritores pasen por entre 
ellas en su camino al z00), meditando sobre el destino de las 
películas y lanzando anatemas sobre cada film que recien” 
temente habíamos visto. 'Len estaba especialmente volátil, sí 
lo recuerdo perfectamente. Como escritores de libros de his- 
torietas, tanto Len como yo somos devotos de las cintas de 


fantasía, y puesto que no había producción de películas fan- 
tásticas — hasta lo que nosotros podíamos saber— nos creí- 
mos que era injusto la manera de traicionarnos la industria 
del cine. «Esto está casi obligando a un individuo a pensar 
sus propios argumentos», exclamé. Roy me miró receloso 
y yo, a toda prisa, añadí: «No es que lo hagamos ya, com- 
prende». Roy lo dejó pasar; como suelen hacer los edito- 
res, parecía un chico muy comprensivo. 


«El motivo de que os haya llamado — dijo Roy, muy se- 
rio — es para deciros que tengo un nuevo proyecto; puesto 
que vosotros dos, muchachos, estáis siempre renegando 
del destino de las películas y lanzando anatemas sobre cada 
cinta que últimamente habéis visto, pensé que podríais tener 
una cierta habilidad para algo diferente.» Y nos habló de la 
nueva cinta de Harryhausen, cuyo título he repetido ya antes 


'con bastante frecuencia. 


Len y yo intercambiamos miradas. 


í «¿Te refieres al "Séptimo viaje de Simbad”?», preguntó 
en. 


Roy asintió: 
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«La misma. Vamos a conseguir los derechos de adapta- 
ción para una versión en historieta y creí que Os gustaría 
discutirlo entre vosotros dos para ver quién redacta el 
guión.» 


Con eso, salió del despacho, cerrando la puerta gentil- 
mente a sus espaldas. 


Diez minutos más tarde Len y yo salimos arrastrándonos. 
Len pesaba unos cuantos kilos más que yo, mirad, y tiene 
esos hombros como sólo Whitey Ford debería tener, y UN 
terrible directo de izquierda. Y, bueno, si compráis un ejem- 
plar de «World's Unkmown», el mes que viene, veréis como 
Len es el que firma el guión, porque Len ha adaptado esa 
antigua película y ya desde ese momento todo ha dejado 
de importarme. 


En cambio yo tengo una misión jugosa: escribir la crí- 
tica. 


Ah, sí, la crítica. 


Hace unas dos semanas, cuando escribí esto (lo que 
hace, para los amantes de la cronología, siete días antes 
del Día de Acción de Gracias), un grupo de la redacción 
nos reuníamos y cruzábamos la ciudad hasta los estudios 
Columbia, sala de proyecciones, en donde íbamos a contem- 
plar una proyección privada de «Dorado viaje». El grupo lo 
formábamos Len (que siempre se interesa por estas CO- 
sas), Wein y su esposa, Glynis (que dará color a la torpe 
adaptación); George Tuska (que ha estado dibujando esa 
estúpida adaptación), Marc Wolfman y Don McGregor (que 
editan esta revista, en donde aparecerá mi brillante crítica, 
que tú estás leyendo en este mismo instante); y, claro, mi 
chica y yo, Carla Joseph, la única mujer independiente de 
Marvel, 


Durante dos horas nos sentamos boquiabiertos a través 
de una historia de sensacional fantasía heroica, en la que 
encontramos un homunculus de doce centímetros, una Cría- 
tura púrpura que, conformada como un hombre, sin embargo 
no era hombre; una estatua de madera que cobraba vida; 


un ídolo con seis brazos armados de espadas, llamado Ka- 
liz un centauro tuerto; UN grifo; Lemuria: Simbad; una chl- 
ca; un mago... 


Pero ningún genio. 


«El dorado viaje» no es «Los viajes de Simbad», aunque 
hayan semejanzas superficiales: ambas historias empigzan 
a bordo del barco de Simbad, ambas historias presentan la 
tempestad al principio del relato, ambas historias poseen 
magos locos e islas misteriosas; pero las diferencias están 
alli y las diferencias se encuentran en las criaturas mágicas 
creadas por Harryhausen -—demonios y diablos que agitan 
la imaginación. 


Harryhausen tiene Un don: él comprende el movimien- 
to y la forma y fue probablemente una de las primeras per- 
sonas del mundo en comprender la importancia del «lengua- 
je corporal». Puesto que esos demonios de arcilla no hablan, 
tiene que comunicar su viveza a través del movimiento —a 
través de la manera que tienen de mantener sus cabezas, de 
mover las manos, de plantarse y caminar — y es aquí! en 
este aspecto de la animación de los efectos especiales, 
donde el talento de Ray Harryhausen cobra vida. 


La mayor parte de los animales actuales toman atajos y 
porque toman atajos sus productos parecen estereotipados, 
como zombies. El trabajo de Harryhausen es «total»; sus 
crituras tienen problemas, personalidad... en la oscilación 
de la cabeza del homunculus, el modo con que se frota los 
ojos para despertarse después de su creación, Harryhausen 
da vida al demonio. El hombre se da completamente cuenta 
de la manera de comportarse que tienen las cosas vivientes 
y lo muestra así en sus «cosas vivas». Sus demonios se 
detienen en confusión; miran con fijeza y se maravillan; 
dudan; jadean; «viven». 


Para decirlo mejor, ¡estábamos extasiados! 


En esta wersión del cuento de «Las mil y una_noches» 
Simbad está representado por John Philip Law, quizá más 
conocido por su rol en la versión cinematográfica de la ex- 
celente novela de Jacqueline Susann «The love machine» 


(La máquina de amar). Law ha estado presente en otras 
fantasías además de esta cinta, claro; el verdadero aficio- 
nado le conocerá por el hombre que hacía de ángel en «Bar- 
barella». Law deja algo que desear en su interpretación de 
Simbad; francamente, no parece lo bastante musculado para 
el papel... Simbad, después de todo, debería ser un com- 
batlente ansioso y John Philip Law es todo grasoso. Con 
barbita, parece algo confuso por toda lo que ocurre en la 
cinta; con turbante, se le ve un poco ridículo al lado de los 
monstruos y demonios... Inefectivo como máximo, desam- 
parado como mínimo. Pero, otra vez, él no es en realidad 
la estrella de la cinta..., sino Harryhausen. 


También actuando en la película está la sorprendente y 
hermosísima actriz inglesa Catherine Munro, cuyos pobres 
efectos especiales compiten con Harryhausen en atraer la 
atención del espectador y a quien el director prudentemente 
ha relegado a un papel de segunda categoría como mujer 
misteriosa. Si no la hubiéramos visto más nos habríamos 
perdido la mayor parte de la animación, (¡Arrgh! No me pe- 
gues, Carla; ¡era una broma, era una broma!) 


l 
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Veamos: Tom Baker hace de mago loco, Koura; Douglas 
Wilmer representa el papel de Gran Visir, que logra la 
ayuda de Simbad en su búsqueda por arrancar su reino 
de los negros hechizos del mago; Martin Shaw hace de Ra- 
chid, compañero de Simbad; y otros actores representan di- 
versos personajes... pero, como hemos dicho, todo queda 
en segundo plano, con respecto a los efectos especiales. 


Así que si estás cansado de la misma tontería de pelicu- 
lita de platanito y puñetacito al estilo Kung-Fu, si ansias 
aventuras en alta mar, si deseas la especie de fantasía que 
encuentras en «Conan» y «*Thongor», el sentido de algo 
«extraño» tan familiar a los lectores de /H. P. Lovecraft, 
entonces haz lo que Len y yo hicimos: 


ld a ver «The golden voyage of Simbad» (El dorado via- 
je de Simbad). 


Te divertirás... y eso es lo más importante en estos 
tiempos. 


Gracias, Ray Harryhausen. Nos has dado más de lo que 
merecíamos. ! El 
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La muerte se ha llevado a otro bctor asociado con la 
figura del monstruo de Frankenstein. El actor de carácter, 
de setenta y cuatro años, Glenn Strange, falleció de cáncer 
el 20 de septiembre de 1973, sólo dos meses después de la 
muerte de otro actor veterano que también hizo el papel del 
monstruo, Lon Chaney Jr. 


Boris Karloff, que creó la verdadera Imagen en la pantalla 
del monstruo de Frankenstein, murió 'en 1969, mientras, 
sorprendentemente, Charles Ogle, que hizo de la criatura 
en la primerísima versión cinematográfica de Frankenstein 
en 1910, murió tan sólo hace un año. 


Pero Glenn Strange permanece, quizá, siendo el más 
explotado monstruo de Frankenstein de todos ellos. Para 
crear el rostro famillar de Glenn, el maquillaje creado para 
él por Bud Westmore para la cinta pai y Costello con- 
tra los fantasmas», lo convirtió een el sujeto de las más- 
caras. También lanza dardos, juegos, rompecabezas, maque- 
tas, barajas, botones, peliculitas, Ida juegos de números 
pintados a mano encuadernaciones, estatuas, bastones, cara- 
melos e incluso cualquier otro objeto más diverso. Por des- 
gracia, Glenn jamás disfrutó de un. céntimo en derechos de 
autor, aunque' su rostro vendiese barriles de toda clase de 
mercancías. 


Glenn Strange nació en 1899, en Weed, Nuevo Méjico. 
El joven indio cherokee comenzó a trabajar como vaquero, 
ganándose el dinero también como luchador de pesos pesa- 
dos, se convirtió en una estrella del jinete y del lazo con 
el rodeo de Hoot Gibson, y eventualmente entró en el cine 
como doble. Realizó unas 325 películas, la mayor parte de 
las cuales eran del oeste, Pero para los ectores de MONS- 
TERS UNLEASHED Glenn Strange era una estrella de ho- 
rror —el representante del monstruo| de Frankenstein, cuyo 
nombre destellaba en la pantalla junto a los de Karloff, Lu- 
gosi, Chaney y Carradine. 


Muchos aficionados a las películas de monstruos se sor- 
prenden ante el hecho de que Glenn Strange apareció en 
cierto número de películas fantásticas además de las tres 
en las que recibió el papel de monstruo («La casa de Fran- ¡ 
kenstein», 1944; «La casa de Drácula», 1945, y, «Abbot y 
Costello contra los fantasmas», 1948). Su primera película 
fue el serial de Mascot en 1932 titulado «The Hurricane 
Expres». Glenn hacía de gángster vabajendo para un villano 
misterioso conocido como «El Destructor», que se disfrazaba, 
llevando máscaras semejantes a la realidad completamente 
diferentes, con imágenes de otros personajes, incluyendo 
al joven héroe John Wayne. 


El primer papel de monstruo de ole Strange ha queda- 
do virtualmente sin citar por los historiadores cinematográ- 
ficos, principalmente por causa de la falta de créditos com- 
pletos de muchas viejas películas. En 1963, en el serial de 
la Universal «Flash Gordon», Glenn rápresenta uno de los 
soldados centauros de Ming. Pero también llevó el «Traje 
de hierro» de robot... y después transportó a un desválido 
Flash cuando interpretó el réptil tipo Godzilla que habitaba 
en la cámara de las llamas. 


En 1939, Glenn Strange amenazaba a un enmascarado, 
Robert Livingston, en «The Lone Ranger 'Rides Again» (El 
Llanero Solitario vuelve a cabalgar) (Serial Repubtic, 1939). 
Pero no fue hasta dos años más tarde cuando de nuevo asu- 
mió el aspecto de monstruo de ciné. «The Mad Monster» 


nós mostró a Glenn como un tipo, simple a lo Lennie, 


MONSTRUO DE DODGE CITY 


' 
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«en «House of Dracula» (La casa de Drácula), por el ilus- 


que se transformaba en Hombre Lobo (los admiradores del 
Hombre Lobo deben tomar nota de esta película, poco co- 
nocida), por el científico loco de George Zucco. El filme fue 
realizado por un grupo de estudios IPRC, con poco presu- 
puesto, y quizá no se hubiese perdido en la más absoluta 
oscuridad, de no haber aparecido en competición con un 
clásico de la Universal hecho el mismo año: «The Wolf 
Man» (El Hombre Lobo). 


Dos películas más singulares fueron hechas por PRC 
además de la anterior, siendo la primera «The Black Raven» 
(El cuervo negro), siendo la estrella Zucco y estando Glenn 
como un supersticioso esbirro llamado Andy. Aunque en 
realidad no es una película de horror, la cinta mostraba la 
clásica «casa a oscuras» O «la noche de tormenta», variedad 
de misterio tan popular durante los treinta y los cuarenta. 
Glenn estaba de regreso con los científicos locos en «The 
Monster Maker» (El fabricante de monstruos), en 1944, re- 
presentando a «un hombre con bata blanca», al personaje 
del título, representado por J. Carrol Naish. Naish era un 
doctor loco que produjo una muy real enfermedad de acro- , 
megalia en sus víctimas, convirtiéndolas en monstruos, dis- ' 
torsiones de seres humanos. 


Sin embargo, es por sus representaciones del monstruo 
de Frankenstein que Glenn Strange es más recordado por los 
admiradores del horror. 'En «La casa de Frankenstein» (Hou- 
sé of Frankenstein) recibía las lecciones de la estrella de la 
película, el propio Karloff, sobre cómo representar el papel 
de monstruo. Haciendo de doctor Nieman, Karloff revivía al 
monstruo, sólo para verse arrastrado por la criatura a unas 
arenas movedizas. El monstruo, más tarde, fue descubierto 


tre doctor Edelman (Onslow Stevens), que más tarde se vol- 
vió loco y le volvió de nuevo todo su poder, La innoble 
muerte del monstruo esta vez tuvo la forma de la ocurri- 
da en el «Ghost of Frankenstein» (El fantasma de Frankens- 
tein), de Chaney. Hubieron más metros de película de Glenn 
como monstruo que incluso antes, en «Abbot y Costello con- 
tra los fantasmas», una película que llegó a su clímax con la 
muerte en un muelle en llamas. ' 


Después de sus papeles de Frankenstein, Gleen Strange : 
actuó en «Atlas the Monster», una especie de hombre pre- 
histórico, en Allied Artist, que produjo «Master Minds», 
rápido intento de capitalizar la película de Abbot y Costello, 
dando el estrellato a los Bowery Boys. lgnominioso experi- 
mento que transfería la «mente» y la voz de Huntz Hall a la 
pobre cabeza de Atlas. La última actuación de Glenn, como 
monstruo, fue en una película de aficionados, un serial, ti- 
tulado «The adventures of the Spirit» (Las aventuras del Es- 
píritu), hecha por su escritor en 1963, El capítulo apropiado 
fue llamado «La furia de Frankenstein» y tuvo como astro 
a Glenn Strange como monstruo, naturalmente. 


Durante los años sesenta, Glenn Strange se hizo cono- 
cer como «Sam the Bartender» (Sam el tendero), en la se- 
rie de televisión «Gunsmoke». Fue en este rol donde Glenn 
logró fama aceptado por millares de telespectadores a los 
que les importaba muy poco las cintas de horror. Sin embar- 
go, Glen a menudo recibía correo de admiradores, envia- 
do a través de CBS-TV, preguntando sobre sus antiguas pe- 
lículas de horror. El actor una vez me habló de 
cierta carta particular que le sorprendió, bastante divertida. 
«Querido Sam — comenzaba la carta —. Por favor, envíame 
tna foto del monstruo de Frankenstein.» . 
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Como el doctor Pepper, amigos, los monstruos (mal en- 
tendidos o no) están haciendo su agosto en todas las áreas 
de las comunicaciones para las masas y las artes. Los estan- 

4] ON ST e U 10) SS ' de tes de las librerías se ven repletos de extremo a extremo de 
> o relatos de horror y brujería, existe un chorro continuo de pe- 
$ 3 lículas de miedo (tanto viejas como nuevas) inundando los 
: ES E j cines de estreno y reestreno, e incluso las grandes emisoras 
¡Mo) Ss mM E D ¡l O LN PE de TV gastan dinero, ofreciendo sus propias producciones, 
EN 0 se El resultado final es que el desgraciado consumidor, te- 
' N meroso de los monstruos, se ve bombardeado con una super- 
> E abundancia de materlal monstruoso, en todas formas y aspec- 
DE a E tos, entre las cuales hay muchos elefantes blancos y otros 
<A diversos despojos que se hacen pasar como obras de la má- 
“a Pap xima categoría. Esta columna ha sido diseñada para ayudar 
y a eludir este azar y tratar de avisar al público amante de los 
COm Uy PLA ¡[oy Yo] [0] Ñ : toa monstruos de los acontecimientos próximos y del material 
- o que vale la pena. Dentro de estas páginas haremos una lista 
Mo informativa de toda clase de producciones monstruosas, en- 
focando la atención de los monstruos de las películas (viejas 
y nuevas), programas de TV y libros. Así que, agarrad vues- 
tros lácipes y empezad a tomar nota de lo que viene abajo. 
Y si encontráis que esta columna tiende a excluir a los vam- 
piros, brujería y vudú, tenéis razón, Aunque mencionaremos 
unas pocas partidas de interés en.esas categorías, el mayor 
detalle será dado a ellas en las otras revistas Marvel espe- 
cializadas en el tema: VAMPIRE TALES, DRACULA LIVES! y 
TALES OF THE ZOMBIE, 


INMINENTE ESTRENO ESTELAR 


«El dorado viaje de Simbad» (Columbia). Estrenada este 
invierno. Aunque no ha sido totalmente distribuida mientras 
se imprimía este número, sin embargo la película prome- 
te -ser un éxito. Es una secuela de la película de Simbad, 
en donde las estrellas eran Kevin Mathews y Catherine 
Grant —un éxito de taquilla de los años sesenta—, que 
sorprendió y encantó al público de todo el mundo con los 
magníficos efectos especiales de ¡Ray Harryhausen. El señor 
Harryhausen ha hecho también los efectos especiales de 
esta cinta y ha colaborado en el guión. Debería ser intere- 
sante decir esto último, para ver lo que tal maestro de 
efectos especiales ha puesto en el guión de su propia crea- 
ción de esos efectos, Uno de los puntos estelares de la cin- 
ta será una batalla entre Simbad y un centauro, John Philip 
Law hace de Simbad y la película está dirigida por Gordon 
Hessler. Color. 


FRANKENSTEIN. — Mel Brooks tiene programado realizar 
una película resucitando la vieja leyenda. Probablemente la 
producirá Twentieth Century Fox. 


DRACULA (CBS-TV). — He aquí una noticia para todos 


los que os sentisteis desilusionados cuando CBS canceló su 
pelicula de dos horas para TV DRACULA el pasado octubre. 
CBS-TV tiene intención de reanudarla hacia el mes de fe- 
brero. Los avances de progamas indican que será fantástica. 
(¡Lo siento!) Dirigida por Dan Curtis, con guión de Richard 
Matheson. El reparto incluye a Jack Palace (Drácula), 'Ni- 
gel Davenport (Van Helsing), Fiona Lewis (Lucy). Filmada en 
Inglaterra y Yugoslavia por Transylvania Productions. (Para 
¿más detalles véase VAMPIRE TALES, en venta ya.) ABC-TV 
planea unos noventa minutos de harror TV, todos en pelícu- 
las para esta temporada. Debido a la extraordinaria audiencia 
que tuvieron estas series el año pasado, ABC vuelve con tres 
nuevos filmes: CAT CREATURE (Criatura felina), por 'Ro- 
berf Bloch; KILLDOZER, adaptada para TV por Theodore 
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Sturgeon/Winston Miller, y SCREAM PRETTY PEGGY, por 
Jimmy Sangster/Arthur Hoffe. Jimmy Sangster, como mu- 
chos de vosotros sabréis, fue uno de los escritores origina- 
les de Hammer Films, produciendo muchos de los primeros 
guiones de Frankenstein y de otras producciones de horror. 
Ha sido, a través de los esfuerzos del señor Sangster, junto 
con otros escritores, que Hammer adquirió su excelente re- 
putación-.por las películas más temibles que causaban mie- 
do. Sangster también colaborará con Vince Edwards y Mar- 
cus Demiah, en una cinta titulada MAN EATER, también para 
ABC. : 


DRACULA. — La cumbre se ha iniciado al publicarse una 
serie de libros de bolsillo en los que el personaje principal 
es la creación de Bram Stoker. Ya hay en venta tres de esos 
libros: DRACULA ¡RETURNS (El regreso de Drácula), THE 
HAND OF DRACULA (La máno de Drácula) y DRACULA'S 
BROTHER (El hermano de Drácula). Robert Lory es el es- 
critor; aunque la serie deja mucho de ser genial, es entrete- 
nida y de fácil lectura. 


OBRAS DE LA MENTE. — El escritor de Marvel, Gerry 
Conway, desde febrero tiene otra obra de ciencia ticción en 
las librerías. Está publicada en bolsilibro por Daw Books y, 
aunque no tiene nada que ver con monstruos, pensamos que 
aquellos que les gustan las historias de Gerry podrían sentir 
interés. 


ESTRENOS RECIENTES. — Debido a problemas de dis" 
tribución, las películas se estrenan en la nación en épocas 
diferentes. La mayoría de las cintas de horror se estrenan en 
Nueva York unos ocho meses antes de que hagan su 
aparición en otras varias comarcas. A menudo películas de 
horror se conservan y utilizan, pese a ser hechas con Un 
bajo presupuesto, para complemento de otras cintas mucho 
más costosas que no atraen al público por sí mismas. En oca- 
siones no hay bastantes copias para que lleguen a todos los 
cines al mismo tiempo y el distribuidor no quiere invertir una 
cantidad de dinero haciendo centenares de copias de éstas, 
con las que puede quedarse colgado al año siguiente. Así... 
esta lista de recientes estrenos que relacionamos ahora pue- 
de que no lo sean para algunos de vosotros, en cambio en 
muchos otros países puede que sean ya cintas viejas. 


BOY WHO CRIED WEWWOLF (El muchacho que gritó 
Hombre-Lobo) (1 hora, 33 minutos. Universal, 1973). 

Relato contemporáneo del jovencito que sospecha que 
su padre es el hombre lobo. Tiene razón, claro. Se sabe 
desde el principio. Y aunque la película es sinuosa y deja 
mucho que desear, tiene una escena de confrontación en- 
tre el hombre lobo y un grupo de monstruos de California 
que uno no se debe perder. La dirige Nathan 'H. Juran. La 
interpretan: Kerwin Mathews (el original Simbad), Elaine De- 
vry, Scott Sealey. Color. 


CREEPING FLESH (THE) (La carne de gallina) (1 hora, 32 
minutos. Columbia, 1973). 

Película de horror y emoción tipo victoriano que tiene lu- 
gar en Londres y en el aislado campo inglés. Un doctor- 
científico practica métodos poco escrupulosos de tratamiento 
de pacientes y relativos sólo para otbener unos toscos resul- 
tados en sus labores que se vuelven contra él. Argumento 
original: Peter Spencel/Johnathan Rumbold. Director: Fred- 
die Francis. Interpretada por: Peter Cushing, Christopher Lee, 

Lorna Heilbron, Color. 


SSSSSSSS. — (1 hora, 39 minutos. Universal, 1973.) 

Si te gustan las transformaciones/transmutaclones te en- 
cantará esta película, en la que un científico loco transforma 
personas en reptiles. El argumento puede estar cogido por 
los hilos, pero la dirección y los actores van a hacerlo creí- 
ble. = 


OLDIES AND GOLDIES (Viejas reliquias). 
. Algunas de las películas más antiguas, de una ancianidad 
no muy lejana, están abriéndose paso en los cines de arte 
y ensayo de toda la nación. Puedes ir a la búsqueda de éstas. 


DR. PHIBES RISES AGAIN (El doctor Phibes resucita) (1 
hora, 28 minutos. AlP., 1972). 

Deliciosa segunda parte de la serie «Dr. Phibes», que ga- 
rantiza dejarte a ti en espera ansioso de la tercera. El «buen 
doctor» despierta de un sueño de diez años lleno de ven- 
ganza y odio y dispuesto a (una vez más) cometer múlti- 
ples homicidios, en una varlada serie de métodos poco or- 
todoxos. Esta vez el doctor viaja de Inglaterra, con su fiel 
sirviente y su hermosa pero «temporalmente» esposa muer- 
ta, hasta el Valle del Nilo, en donde espera encontrar el río 
eterno de la vida. A lo largo del viaje una multitud de asesi- 
nos de bazar se presentan y disgustarían de verdad a los 
verdaderos aficionados. Pero seguro que no hay que perder- 
se ninguna de esta serie «Dr. Phibes». Dirige: Robert Fuest; 
actúan: Vicent Price (Dr. Phibes), Hugh Griffith, Terry Tho- 
mas. Color. 
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/ FRANKENSTEIN. — (1 hora, 11 minutos, 1931.) 


La original película de Frankenstein que «empezó todas 
las demás y aún sigue siendo, en muchas opiniones, la mi 
jor. Está siendo reestrenada ahora en los cines de ensayo 
y locales de segunda que se encuentran por toda la nacióh. 
Si no la has visto en el cine debes hacerlo. Resulta muy 
diferente a verla en la pantalla de la tele. Actúan: Boris 
Karloff, Collin Clive, Mae Clarke. Blanco y negro. 


NIGHT OF THE LIVING DEAD (La noche de los muertos 
vivientes) (1 hora, 30 minutos. Reade, 1968). 


Esta es quizá la mejor película sobre zombies mejor pro- 
ducida. La actuación es soberbia, el guión tenso y la direc- 
ción genial. Esta película garantiza darte pesadillas durante 
semanas. Dirige George A. Romero. Actúan: Judith O'Dea, 
Russell Streiner, Duane Jones, Karl Hardman. Blanco y ne- 
gro. 


PLANET OF THE APES (El planeta de los simios) (Twen- 
tieth Century Fox), ' 


Festivales de series están siendo celebrados a través de 
toda la nación en los cines de barriada. Si te gustan las sg- 
ries y puedes sentarte durante siete horas y más, presen- 
ciarás una verdadera hazaña. Estas películas están represen- 
tadas en marathones gigantes, que comienzan a finales de 
la tarde y duran hasta altas horas de la madrugada. Si te gus" 
tan ver las películas una cada vez, CBS también ofrece yn 
festival de todas las películas de «simios» en sus programas 
de fin de semana. 


PELICULAS TV. — Tendrás que repasar tus ficheros loca- 
les y especialmente los programas para ver cuando proyec- 
tan filmes de monstruos. Hay estaciones locales que tienen 
programas regulares para mostrar sólo pelítulas de sus- 
penso. En estos programas puedes captar a Ei como 
LA MOMIA, a Lugosi como DRACULA y a Blob como THE 
BLOB. 


Una estación local de Nueva York City, WNEW-TV, tiene 
un programa regular los sábados a mediodía, titulado CREA- 
TURE FEATURE. Si tu estación local de televisión nop pasa 
ningún festival de filmes de horror entra en contacto con lgs 


directivos a cargo de programación y pídeles que lo intenteh. 


PELICULAS DE ALQUILER. — Puesto que las copias de 
los filmes son caros, y dada la demanda para proyecciongs 
de la noche de viejas películas hechas por escuelas y gru- 
pos sociales, se ha desarrollado un nuevo método de distribu- 
ción. Teniendo menos personal, las agencias de alquiler de 
películas distribuyen cintas a plazo corto. La mayor parte 
de ellas harán negocio por correo y te enviarán un catálogo 
de su material nada más pedirlo, Parte de estas agencias 
son famosas y alquilan copias de primera categoría, otras 
son más sombrías y te enviarán una copia toda hecha peda- | 
zos y remendada. Las cintas alquiladas por grupos y para 
pandillas particulares, un par de amigos, pueden ser muy 
divertidas. Pero antes de que alquiles una película, por cr 
repón el servicio con tu oficina local del negocio. De vez 
en cuando mencionaremos compañías que creemos NA id 
buenas copias. 

MACMILLAN/AUDIO BRANDON. Alquier de películas. En 
su catálogo se lee: MACMILLAN/AUDIO BRANDON, , 
MacQueston Parkway So. Mount Vernon New York 10550. 
Sus películas valen desde veinticinco dólares hasta setenta 
y cinco. Para más información repasa VAMPIRE TALES. 
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LIBROS. — Las editoriales han intentado ya la tendencia 
de lo sobrenatural y del ser maligno peludo. Muchos libros 
de ciencia ficción publicados hoy evidencian una abundancia 


de mutantes y monstruos. La línea DAW BOOKS se reco- . 


mienda como una de las mejores colecciones de ciencia fic- 
clón. Vic Ghidhalia, uno de: los más imaginativos antologis- 
tas de ficción sobrenatural, tiene una nueva colección de 


historias titulada THE DEVIL'S GENERATION (La generación 


del diablo). Incluye selegciones de Ray Bradbury, Robert Bloch 
y otros muchos. El libro está editado por LANCER. 


Hay unas nuevas series de libros editadas por J. B. Lip- 


pincott Company, por su sección titulada THE WEIRD AND * 


HORRIBLE LIBRARY. (Colección de lo simgular:y lo horri- 
ble.) Son .ediciones baratas diseñadas para dar muchos he- 
chos y mucha ciencia popular a las extrañas y antinaturales 
criaturas. En esa serie se incluye: POLTERGISTAR, CAZA- 


DORES ACECHANDO Y ACECHADOS, por David C. Knight. . 


MOMIAS, por Georges McHargue. 

VAMPIROS, por Nancy Garden. 

MAGOS, BRUJOS Y HECHICEROS, por Daniel Cohen. 
HOMBRES LOBOS, por Nancy Garden. 


EL BESTIARIO, UN LIBRO DE BESTIAS, por T. H. White, 


una disertación sobre los libros más definitivos sobre el 
significado místico y antológico de todas las bestias. Editor 
popular, G. P. Putnam, Sons. N. Y. 1960. 

DELL PUBLISHING CO, ha salido recientemente con una 
edición barata de la obra DEVINE HORSEMEN: THE VOODOO 
GODS OF HAITI, de Maya Déren, una historia de la expe- 
riencia vudú hecha por verdaderos fanáticos de los zombies. 

Bueno, eso es todo, amigos. Si conocéis algún aconteci- 
miento que esté ocurriendo en vuestra comarca, escribid a 
MONSTERS ¿N THE MEDIA. Están ocurriendo por ahí muchas 
cosas —los colegios están haciendo comedias de mons- 


_truos, los clubs festivales de monstruos —, nos gustaría sa- 
' berlo todo para poder compararlo. También, si hay algún 


acontecimiento, en que hayáis participado recientemente, y 
creéis que sería interesante para los aficionados a los mons- 
truos de otros lugares, contádnoslo. Y no olvidéis, si queréis 
más información sobre vampiros, zombies y acciones sobre- 
naturales estudiad vuestros artículos en VAMPIRE TALES, 
DRACULA LIVES! y TALES OF THE ZOMBIE! Basta ya. 
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CADENCIA DE SALIDAS 


SARGENTO FURIA 
ACCIONES GUERRA 


BIMENSUALES 


ESCALOFRIO O CAPITAN AMERICA 


A FANTOM AO CAPITAN MARVEL 
A O SPIDERMAN 
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po eos ERAS bis pes HIERRO 
HOMBRE ENMASCARADO ME ESTA Are DAN DEFENSOR 
SUPER HEROES IRIS SAVAGE TALES 
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E cdo VENGADORES 
XO THOR 
XO NAMOR 


KAZAR 


Las estrellas indican aquellos personajes de los cuales puede usted 
adquirir POSTERS. Los circulos indican los ADHESIVOS. 

NOTA: En ADHESIVOS, de Los 4 FANTASTICOS puede usted adquirir 
solo la COSA. 


TAMAÑO 60X 45 cm 


POSTERS j PRECIO 30 PESETAS 


ATODO TAMAÑO 30 X 40mm 
COLOR PRECIO 1 PESETA 


TAMAÑO 7OX50 mm 
PRECIO 4 PESET 
ADHESIVOS PARA INTERIOR CRISTAL 5 


TAMAÑO 120 X90mm 
PRECIO 6 PESETAS 
PARA INTERIOR CRISTAL 8 


Indique al formular su pedido si lo desea para superficie, o para 
interior cristal o ambos - ENVIOS A REEMBOLSO - SERVICIOS 
A DOMICILIO telef.251-70-70 y 251- 25-92 - PUEDE PAGAR 
TAMBIEN EN SELLOS DE CORREOS. 


EL CEREBRO DE UN HOMBRE ES ALGO PRE- 
ClOSO... Y AVECES HERMOSO. EN OTRAS, NO. 

¿ Qué INIMAGINABLES PODERES PODRIA SER 
CAPAZ. DE REALIZAR UNA MENTE... SI NO HUB - 
SE LIMITES Y ESTUVIESE CONFINADA A LOS 
LIMITES DE LA CARNE MORTAL... AL CUERPO ? 
¡ ESA ES LA INELUDIBLE TRAGEDIA... .' 


¿.. Y LA MENTE NECESITA ESE TORMENTO CUANDO ESA TRAGEDIA QUEDA MULTIPLI - 
CADA POR LA NATURALEZA DE SU CUERPO. POR EJEMPLO: UN CUERPO DE MÓNSTRIO, 
¿O QUIZA, EL CUERPO DE UN... ? 
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AL EFECTUAR SÚ-PEDIDO INDIOUE SI LAS DESEA PARA SUPERFICIE O INTERIOR CRISTAL 
DIRIJAN SUS PEDIDOS A NUESTRA EDITORIAL 
A A 


Puede acompanar su importe en sellos de correo 
obien efectuar giro postal - envios a reembolso 


Ediciones VIERTICE 


CONCEPCION ARENAL ,. 146 entlo. 22, 
BARCELONA - ESPAÑA 


